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Wszelkie prawa do materiatéw dydaktycznych zastrzezone dla Stowarzyszenia Nowe Horyzonty.



SCENARIUSZ LEKCJI

Opracowata: Kamila Gut

Temat: Wyprawa do Kraju Kwitngcej Wisni.

CELE LEKCJI

Po lekcji uczen powinien:

posiadac podstawowe informacje na temat Japonii;

znac kulture Japonii;

znac¢ znaczenie stdw gejsza i samuraj;

wykazywac sie postawg tolerancji wobec réznorodnosci;

odnajdywacd podobienstwa i akceptowac réznice wynikajace z réznorodnosci kulturowe;j.

METODY | FORMY PRACY

rozmowa

karty pracy
czytanka

zajecia manualne
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SRODKI DYDAKTYCZNE

e Mo0dj sgsiad Totoro, rez. Hayao Miyazaki, Japonia, USA 1988
e tekst czytanki/bajki (zatgcznik 1)
e karta pracy (zatgcznik 2)

CZAS

1 - 2 godziny lekcyjne

PRZEBIEG LEKCII

1. Rozmowa: Swobodna rozmowa o filmie. Nauczyciel pyta, co dzieci zapamietaty z filmu, co wiedzg
o Japonii, dlaczego Japonie nazywamy krajem kwitngcej wisni.

2. Czytanka Momotaro: Nauczyciel wraz z uczniami czyta tekst bajki (zatgcznik 1).

3. Kalambury: Poznajemy japonskie przystowia — zabawa w kalambury. Dzieci mogg pokazywac,
badz rysowac hasta.

e Nie péjdzie sie do przodu bez schylenia karku.
e Spiesz sie powoli.

Wszelkie prawa do materiatéw dydaktycznych zastrzezone dla Stowarzyszenia Nowe Horyzonty.


http://hayao.miyazaki.filmweb.pl/

Jak slepiec bez laski.

Kto duzo i szybko je, szybko i duzo pracuje.
Sciany maja uszy, kamienie mogg mowic.
Co dwie gtowy to nie jedna

Po kalamburach nauczyciel pyta, ktére z przystéw dzieci juz znajg, ktére majg swoje odpowiedniki
w jezyku polskim, a ktore sg podobne oraz co znaczg poszczegdlne przystowia?

4. Karta pracy: Nauczyciel rozdaje karty pracy i prosi o wykonanie ¢éwiczen (zatgcznik 2).

5. Orgiami: Lekcje mozna zakonczy¢ wykonaniem origami.

Wszelkie prawa do materiatéw dydaktycznych zastrzezone dla Stowarzyszenia Nowe Horyzonty.



ZALACZNIK 1: Momotaro — bajka japonska

Dawno, dawno temu w pewnej wiosce zyli staruszek i staruszka. Pewnego dnia staruszek udat sie w goéry
zbiera¢ chrust, a staruszka poszta nad potok praé. Kiedy prata, zobaczyta ptynaca z nurtem wody duza
brzoskwinie. Staruszka wytowita owoc i delikatnie trzymajac przyniosta do domu. Gdy staruszek wrocit z gor,
ujrzawszy brzoskwinie zdziwit sie. Gtaskajac jq rzekt:

- Jaka wielka brzoskwinia!

- Przetnij jg na pot - zaproponowata staruszka.

Staruszek odrzekt:

- Dobrze zrébmy to.

| potozyli brzoskwinie na desce. Kiedy staruszka chciata przekroi¢ jg nozem, nagle owoc poruszyt sie. Wydato im
sie, ze brzoskwinia zyje, gdyz po chwili sama przepotowita sie i ze srodka wyskoczyt maty chtopczyk.
Staruszkowie przestraszyli sie. Zdumienie ich byto wieksze, gdy zobaczyli, ze chtopczyk jest rzeski i zartocznie je.
Staruszkowie byli bardzo szczesdliwi i nazwali go Momotaro. Im wigcej chtopiec jadt, tym bardziej rdst i stawat
sie nadzwyczaj silnym dzieckiem. Jedynym zmartwieniem staruszkéw byto to, ze mimo ich starann Momotaro nic
nie mowit. Staruszkowie usmiechali sie do niego, ale malec nie odwzajemniat ich usmiechow. Czas uptywat,
a Momotaro nie zmieniat sie. Nagle ktéregos dnia chtopczyk gtosSno oznajmit:

- Ide walczy¢ ze strasznymi potworami - Oni.

Styszac to staruszkowie przerazili sie. Mimo to Momotaro nalegat, aby przygotowali go do drogi, nie baczac na
bfagania staruszki. Owego czasu w wiosce czesto pojawiaty sie wielkie potwory Oni. Porywaty ludzi, kradty
i robity wiele ztego. Wszystko to bardzo meczyto wiesniakéw. Momotaro, kiedy sie o tym dowiedziat, nie mogt
juz dtuzej tego znies¢ i postanowit rozprawic¢ sie z Oni. Staruszkowie zgodzili sie uszy¢ dla chtopca kimono
i przygotowaé mu jedzenie na droge. Wreszcie nastat dzien rozstania. Momotaro ubrany byt w nowo uszyte
kimono i miat ze sobg ciasteczka ryzowe upieczone przez staruszke.

Momotaro rzekt do zasmuconych staruszkéw:

- Badzcie zdrowi - i ruszyt w droge.

Staruszkowie ptaczac zegnali go stowami:

- Wracaj caty i zdrow.

W czasie swej wedrowki Momotaro napotkat psa, ktéry zaproponowat mu:

- Moge by¢ twoim pomocnikiem, jesli dasz mi ciasteczko ryzowe. Pies dostat to, o co prosit i w ten sposdéb stat
sie nieodtgcznym towarzyszem Memotaro. Szli dalej razem, a po drodze spotkali matpe, ktéra otrzymawszy
ciasteczko ryzowe przytgczyta sie do nich. Nastepnie spotkali bazanta, ktory w zamian za ciasteczko przystat do
ich trojki.

Momotaro wraz z nowymi przyjaciotmi wedrowat przez wioski, gory, lasy az dotart do morza. Weszli do todki i
odptyneli. Po kilku dniach ujrzeli na horyzoncie wyspe, na ktérej zamieszkali Oni. Urwiste brzegi wyspy sterczaty
sposrod fal. Momotaro wystat bazanta na zwiady. Gdy reszta dobita do brzegu, bazant powrdcit z wiadomoscig,
ze potwory ucztuja.

- Dalejze na nich! - wykrzyknat Momotaro.

Wszyscy pobiegli do wysokiej i masywnej bramy, ktdra niestety byta zamknieta. Wtedy matpa rzekta:

- Przeskocze te brame, dla mnie to nic trudnego. Po chwili otworzyta brame od srodka i wszyscy weszli. Na ich
widok pijane potwory ostupiaty. Momotaro rzekt do nich:

- Juz ja sie z wami rozprawie - i natychmiast rzucit sie na Oni z mieczem, a zwierzeta dzielnie go wspomagaty:
pies gryzt, matpa drapata, bazant dziobat.

Potwory w poptochu rozbiegty sie na wszystkie strony. Nagle rozlegt sie gtos:

- Teraz ja sie z tobg zmierze - byt to wddz, najgrozniejszy z potwordw.

Uderzyt chtopca w gtowe grubg, zelazng maczugg, a maczuga ztamata sie.

Wtedy Momotaro podskoczyt i swojg gtowg rgbnat wodza w jego wielki teb. Oni runat na ziemie.

Momotaro krzyknat:

- Nie bedziecie czynili wiecej zta ludziom w naszej wiosce.

Wdédz odpowiedziat:

- Jak rzekte$ tak bedzie - i oddat mu wszystkie skarby zgromadzone na wyspie, a nawet odprowadzit do brzegu.
Gdy Momotaro wraz z nieodtgczng trojka: psem, matpg i bazantem wsiedli do tédki, wédz dmuchnat w zagielek,
zeby szybciej odbili od brzegu.

| tak Momotaro powrdcit szczesliwie do stesknionych staruszkéw.

http.//www.konnichiwa.pl/japan3,323.html|
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Wszelkie prawa do materiatéw dydaktycznych zastrzezone dla Stowarzyszenia Nowe Horyzonty.



ZALACZNIK 2: karta pracy

1. Na ponizszej mapie pokoloruj kolorem czerwonym Japonie, a nastepnie na mapie lub w atlasie

znajdz nazwy najwiekszych wysp, ktére wchodzg w sktad Japonii. Zapisz je.

skala 1:75 000 000

2. Narysuj flage Japonii.

3. Momotaro dostat od swoich rodzicéw 24 chlebki ryzowe. Podzielit je po tyle samo miedzy swoich

trzech przyjaciot. lle chlebkéw dostato kazde zwierzatko?

Wszelkie prawa do materiatéw dydaktycznych zastrzezone dla Stowarzyszenia Nowe Horyzonty.



4. Sprawdz w encyklopedii lub Internecie kim byli samurajowie i gejsze. Podpisz obrazki.

5. SUDOKU —zadanie dla chetnych.

Uzupetnij tamigtowke tak, aby w kazdym 9-polowym kwadracie, kolumnie i rzedzie znalazty sie cyfry od 1 do 9.

Wszelkie prawa do materiatéw dydaktycznych zastrzezone dla Stowarzyszenia Nowe Horyzonty.



