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1. Scenariusz lekcji jezyka polskiego. (str. 2)
Temat: Niezwykte hobby mieszkaricéw krainy wynalazcow.
Zatgcznik 1: Karta pracy. (str. 5)

Wszelkie prawa do materiatéw dydaktycznych zastrzezone dla Stowarzyszenia Nowe Horyzonty.



SCENARIUSZ LEKCIJI

Opracowata: Paulina Krzesniak

Temat: Niezwykte hobby mieszkaricow krainy wynalazcow.

CELE LEKCJI

rozwijanie w uczniach wrazliwosci estetycznej przez kontakt ze sztuka filmowa;
¢wiczenie umiejetnosci rekonstruowania poznanej fabuty;

zachecenie uczniéw do rozmowy na poruszane w filmie tematy: hobby, pasja,
zainteresowania, upor i wytrwatos¢ w dazeniu do celu, nieSmiatos$é, potrzeba
akceptacji i przyjazni;

ksztatcenie umiejetnosci formutowania wypowiedzi pisemnych;

rozwijanie wyobrazni;

ksztatcenie umiejetnosci tworzenia dtuzszej prezentacji w formie ustnej;

budowanie nawyku korzystania ze stownikow.

METODY | FORMY PRACY

pogadanka;

dyskusja;

karta pracy — ¢wiczenia pisemne i rysowanie;
element dramy;

hobby;

praca ze stownikiem.

MATERIALY | POMOCE

Lotta w krainie wynalazkoéw rez. H. Ernits, J. Poldma, Estonia, Litwa 2006,
Karty pracy dla wszystkich uczniéw,

Magnesy do tablicy,

Stownik jezyka polskiego.

Wszelkie prawa do materiatéw dydaktycznych zastrzezone dla Stowarzyszenia Nowe Horyzonty.



PRZEBIEG LEKCJI

1. Wprowadzenie: pogadanka. Nauczyciel pyta dzieci, czy film, ktory widziaty w kinie
podobat sie im, co zwrdcito w nim ich uwage. Warto zapytaé ucznidw takze o to, czy film byt
ich zdaniem $mieszny, czy smutny oraz czy przedstawione wydarzenia mogtyby mieé miejsce
w prawdziwym swiecie.

2. Dyskusja. Ogdlne pytania stajg sie punktem wyjscia do rozmowy o szczegdtach
dotyczacych Swiata przedstawionego w filmie Lotta w krainie wynalazkéw. Nauczyciel kieruje
do ucznidw nastepujace pytania:

e kim jest tytutowa bohaterka filmu — Lotta?

e gdzie mieszka Lotta?

e co jest charakterystyczne dla wioski, w ktérej rozgrywa sie akcja filmu?

e co taczy wszystkich mieszkaricéw krainy wynalazcow?

Jesli uczniowie o tym nie wspomng, prowadzgcy powinien zwrdécié ich uwage na to, ze pasja
wszystkich mieszkarncéw wioski wynalazcow jest konstruowanie nowych sprzetéw. Praca nad
wynalazkami pochtania bez reszty cztonkéw wszystkich rodzin zamieszkujgcych kraine.
Powyisze tematy sg przygotowaniem do zapytania dzieci, czy chciatyby one mieszkaé w
krainie wynalazcéw? Warto poprosi¢ o uzasadnienia zaréwno tych, ktérzy odpowiedzg
twierdzaco, jak i tych, ktérzy udzielg odpowiedzi przeczacych.

3. Karta pracy. Uczniowie proszeni sg o wykonanie polecenia pierwszego z karty pracy.
Po uptywie przeznaczonego na to czasu, wybrane dziecko czyta zaproponowane przez siebie
pary. Nauczyciel stucha i koryguje ewentualne btedy (wfasciwe przyporzadkowanie: Lis
Giuseppe — fontanna, Swinia Helmi — latajgca machina; pozwalajaca przeskakiwaé katuze;
Pies Klaus — walizka na kazdg pore roku, Mucha Jaak — budzik, Pies Oskar — nakrecana pralka,
Zajgc Adalbert — kombajn kuchenny). Nastepnie uczniowie proszeni s3 o wykonanie
polecenia drugiego, ktére takie zostaje sprawdzone przez nauczyciela (odpowiedz: Zajgc
Adalbert zostat zdyskwalifikowany, poniewaz wewnatrz jego kombajnu kuchennego siedziata
jego zona i to ona kroita warzywa).

4. Karta pracy. Zadaniem dzieci jest zastanowic sie, jakie niezwykte urzadzenie lub jaka
maszyne chciatyby skonstruowac. Nastepnie uczniowie proszeni sg o zaprojektowanie
takiego wynalazku i narysowanie go na karcie pracy (polecenie 3.)

5. Element dramy. Prowadzgcy prosi dzieci, by wyobrazity sobie, ze startujg w konkursie
na najciekawszy wynalazek. Kazde z dzieci prezentuje swdj projekt. Prezentacja obejmuje
pokazanie kolegom i kolezankom swojego rysunku. Rysunki przypinane sg do tablicy (jezeli
klasa jest duza i mate rysunki nie bylyby widoczne, mozna rozda¢ dzieciom dodatkowe
kartki). W ramach prezentacji dzieci opowiadajg takze o swoich wynalazkach. Kazda
prezentacja powinna zawiera¢ odpowiedzi na nastepujgce pytania:
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e jak nazywa sie wynalazek?

e do czego stuzy sprzet/maszyna/urzadzenie?
ez czego wynalazek jest wykonany?

¢ jak dziata urzadzenie?

Po zakonczeniu prezentacji nauczyciel wytania zwyciezcéw, ktérzy otrzymujg umdwione
nagrody (drobne stodycze, dtugopisy lub po prostu plusy). Nastepnie nauczyciel sygnalizuje
wyjscie uczniéw z rél i omawia ich prezentacje, zwracajgc uwage na ich stabe i mocne strony.
6. Burza mdzgdéw. Nauczyciel pyta ucznidw, czy wiedzg, czym jest hobby. Skojarzenia
dzieci zapisywane sg na tablicy (prawdopodobnie pojawig sie na niej takie wyrazy jak pasja
czy zainteresowania).

7. Praca ze stownikiem. Prowadzacy moéwi dzieciom, ze jesli nie znamy znaczenia
jakiegos stowa w jezyku polskim lub nie jestesmy go pewni, szukamy go w Stowniku jezyka
polskiego. Wybrane dziecko proszone jest o znalezienie w stowniku wyrazu hobby i
odczytanie jego definicji. Wspdlnie z nauczycielem uczniowie poréwnujg swoje skojarzenia z
definicjg stownikowa.

8. Pogadanka. Prowadzacy pyta dzieci, co jest ich hobby oraz jakie hobby majg ich
bliscy. Warto takze podkresli¢, ze dla mieszkarnicdw krainy wynalazcéw hobby stanowi
projektowanie i konstruowanie wynalazkéw.

9. Dyskusja. Pogadanka staje sie punktem wyjscia do krétkiej dyskusji na temat tego,
dlaczego warto mieé hobby. Warto dazy¢ do tego, by poruszone zostaty kwestie:

e dzieki posiadaniu swojego hobby mozemy mito i pozytecznie spedzaé wolny czas,

¢ hobby rozwija rézne nasze cechy (np. pamiec lub kondycje),

e poswiecajac sie niektérym hobby mozemy poszerzy¢ wiedze,

e czesto posiadanie hobby stwarza okazje do poznania wielu ciekawych osob.

10. Podsumowanie. Nauczyciel podsumowuje to, co zostato powiedziane na lekgcji. Jest to
takze moment na pytania od ucznidw.

Praca domowa

Przedstaw w kilku zdaniach swoje hobby.

Zadanie dla chetnych: skonstruuj z dostepnych materiatéw (kartonu, sznurka, pustych
opakowan itp.) przestrzenny model swojego wynalazku.
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KARTA PRACY

Polecenie 1.
Potgcz wynalazcéw z ich wynalazkami.

Lis Giuseppe latajgca machina, pozwalajgca przeskakiwac katuze
Swinia Helmi kombajn kuchenny
Pies Klaus budzik
Mucha Jaak fontanna
Pies Oskar nakrecana pralka
Zajac Adalbert walizka na kazda pore roku
Polecenie 2.

Dlaczego Zajac Adalbert zostat zdyskwalifikowany w konkursie na najlepszy wynalazek?

Polecenie 3.
Jaki wynalazek zaprezentowat(a)bys, gdybys miat(a) konkurowaé z mieszkaricami krainy
wynalazcow? Zaprojektuj go i nazwij.

Nazwa wynalazku:
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